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Tipi elementari

® un tipo e caratterizzato dall'insieme dei
valori rappresentati e dalle operazioni che
Ci si possono applicare
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® non esistono variabili di tipo void
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® non esistono tipi booleani




Variabili

® Sono una locazione di memoria che
contiene un valore di un tipo
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® il valore puo cambiare, il tipo no




® Una variabile dichiarata puo essere

referenziata attraverso il suo identificatore:
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Costanti

® Sono valori non modificati nel corso
dell’elaborazione
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un tipo dich implic ente




Esercizi

ostruire gli alberi sintattici di:




Operatori ed
espressioni

® | termini elementari delle espressioni sono
variabili e costanti




LD R R <Ehqoc > <eeZ>
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® |'assegnamento del risultato di

un’espressione € un operatore:
S QN A R TR <var>=<exprl>
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<var><op>=<expr2l>




SIS <cast-type>)<exprz>
<cast-type><expri>




Puntatori

® | puntatori sono variabili i cui valori sono indirizzi
di locazioni in cui sono memorizzate altre variabili

® architettura a 32 bit: 232-1 indirizzi, ma non
si usa unsigned int come tipo (tipo=valori +
| operazmm)
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Dichiarazione puntatori

si usa il modificatore * prima del nome
della variabile, es.:




Sintassi puntatori

® Sintassi di <decl> che tiene conto dei
ntatori:
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Operatore
dereferenziazione

® * applicato in forma prefissa ad

un’espressione che restituisce un valore di
tipo puntatore, es.:
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Sintassi
dereferenziazione




Operatore di indirizzo

® |'operatore & e all’incirca l'inverso di *

® . cconr>o e s S caraae >

o F( &<var> ) restltmsce il valore
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Puntatori a void

® Si possono dichiarare puntatori di tipo
void, es.:




® Per dereferenziare un puntatore void devo
fare un cast
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® come farebbe il compilatore a sap




Sintassi cast di
puntatore
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